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Présentation du produit

[

1. Joystick : touche de contrdle de la

direction = 4

2. Bouton C : Touche d'action — |
3. Bouton Z : Bouton d'action 2 % <, I_
4. Crochet de connexion : utilisé pour 3 'J' TP T
accrocher la Wiimote avec le port e
5. Cable de connexion Wii : permet de RN 1
connecter la manette Wi |
Pour verrouiller/déverrouiller les boutons : [
Appuyez sur les boutons des deux cotés N
pour connecter ou déconnecter la Wiimote. —

Connexion avec la console

Ce produit est adapté a la console de jeu Wii. Il utilise I'interface filaire de la Wii
pour se connecter a la Wii remote puis se connecter a la console. Il permet ainsi
de jouer a deux mains et optimiser I'expérience de jeu.

1. C, Z deux boutons numériques

2. Un ensemble de CMOS fonction de détection a trois axes
3. Joystick 3D pour simuler quatre touches de direction

4. Cable avec borne Wii

5. Compatible avec la manette Wii officielle.

Connexion avec la console

1. Aprés avoir connecté la manette WII a la console, insérez le cable du Nunchuk
dans le port d'extension de la manette WII. Vous pouvez utiliser les 2 manettes en
méme temps.

2. Test de la fonction 3D : secouez le Nunchuk face a I'écran de jeu, si les
personnages du jeu se déplacent en avant, en arriére, a gauche et a droite, la
fonction 3D est active. Les personnages du jeu courent rapidement, le test des
boutons est OK.

3. Test des SENSOR : Remplacez le jeu (Seraph), accédez a I'écran de jeu et réglez
la console WII sur le format REMOTE. Lorsque le Nunchuk est placé horizontale-
ment, I'appareil est en équilibre de vol. Lorsque le Nunchuk est placée a plat sur la
face avant vers le bas ou vers le haut, I'avion volera vers le bas ou vers le haut en
conséquence ; lorsque la manette est vers le bas ou vers le haut, I'avion sera
vertical a 90 degrés vers la droite, ou vertical a 90 degrés vers la gauche. Le test
de I'axe est OK.

4. Test de la fonction de correspondance de la manette : remplacez le jeu (Jeu de
Sport), aprés avoir accédé a I'écran de jeu, il vous sera demandé de connecter
I'amplificateur de la WII (MOTIONPLUS) et de connecter le Nunchuk. Sélectionnez
le jeu "Tir a ’Arc", entrez selon les participants, appuyez sur le bouton "A" de la
manette Wii avec la main droite pour lever la fleche, et la main gauche appuie sur
le bouton "Z" du Nunchuk pour tirer a I'arc. Déplacez la manette Wii vers le haut,
le bas, la gauche et la droite et visez le coeur de cible, relachez la poignée gauche
"Z" et la fleche sera lancée.

Parameétres

Consommation de courant de travail : 10--20mA
Consommation de courant en veille : 30uA--50uA
Tension de fonctionnement : DC 2.5-3.0V
Température de fonctionnement : Ta=0°C~70°C
Distance d'utilisation filaire : environ 1M

* Si vous entendez un bruit suspect, que vous voyez de la fumée ou que vous
sentez une odeur étrange, cessez d'utiliser ce produit.

» N'exposez pas ce produit ou la batterie qu'il contient a des micro-ondes, a des
températures élevées ou a la lumiére directe du soleil.

¢ Ne laissez pas ce produit entrer en contact avec des liquides et ne le manipulez
pas avec des mains humides ou grasses. Si du liquide pénétre a I'intérieur, cessez
d'utiliser ce produit

¢ Ne soumettez pas ce produit ou la batterie qu'il contient a une force excessive.
¢ Ne touchez pas ce produit lorsqu'il est en charge pendant un orage.

o Gardez ce produit et son emballage hors de portée des jeunes enfants. Des
éléments d'emballage pourraient étre ingérés.

o Les personnes souffrant de blessures ou de problémes aux doigts, mains ou
bras ne doivent pas utiliser la fonction de vibration

o N'essayez pas de démonter ou de réparer ce produit ou la batterie qu'il contient.
Si I'un ou l'autre est endommagé, cessez d'utiliser le produit.

* Si le produit est sale, essuyez-le & I'aide d'un chiffon doux et sec. Evitez
I'utilisation de diluant, de benzeéne ou d'alcool.

Informations réglementaires

Mise au rebut des déchets d'équipements électriques et électroniques.

Ce symbole sur le produit, ses piles ou son emballage indique que le produit ne
doit pas étre jeté avec les ordures ménageres. Il est de votre responsabilité de
les déposer dans un point de collecte approprié pour le recyclage des
équipements électriques et électroniques. La collecte et le recyclage séparés
permettent de préserver les ressources naturelles et d'éviter les effets négatifs
potentiels sur la santé humaine et I'environnement dus a la présence
éventuelle de substances dangereuses dans les équipements électriques ou
électroniques, qui pourraient résulter d'une mise au rebut incorrecte. Pour plus
d'informations sur I'élimination des déchets électriques et électroniques,
contactez les autorités locales, votre service de collecte des déchets ménagers
ou le magasin ol vous avez acheté ce produit..
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Definition of each button

1. 3D joystick: direction control key
2. C button: Action button 1 = 4

3. Z button: Action button [ =¥ A 5
4. Connection hook: used to hook the 2 " . I. |
Wiimote with word 30 0 e N T

5. Wii connection cable: connectto Wi~~~ ™, ! -6
Remote s (1

To lock/unlock the levers: Press down on fl

the levers on both sides to connect or | i
disengage the WIl mote. L

Connect to the console

This product is suitable for the Wii game console. It uses the Wii wired interface to
connect with the Wii right handle to communicate and then connect to the
console, so that the left and right hands can play games at the same time, which
further increases the fun in the game.

Specifications

1. C, Z two digital buttons

2. A set of CMOS three-axis sensing function

3. 3D joystick to simulate four direction keys

4. Cable with Wii terminal

5. Compatible with original and market Wii Remote right handle

Connection Operation Instructions

1. After connecting the WII right controller to the WII host, insert the left Wil
controller cable into the WII right controller expansion port, and you can use the
left and right controllers at the same time when entering the game.

2. 3D function test: shake the 3D head of the left handle on the game screen, the
characters in the game will move forward, backward, left and right, that is, the 3D
function is OK. , the characters in the game will run fast. The button function test
is OK.

3. SENSOR test: Replace the WII console disc (Seraph), enter the game screen and
set the WII console to REMOTE format. When the left handle of the WIl is placed
horizontally, the aircraft will not be tilted left and right when it is balanced and
flying. When the handle is placed flat on the front side down or up, the plane will
fly down or up accordingly; when the handle is down or up, the plane will be
vertical 90 degrees to the right, or 90 degrees left vertical. Indicates that the axis
function test is OK.

4. Handle matching function test: replace the WII host disc (sports resort), after
entering the game screen, it will prompt you to connect the WIl enhancer
(MOTIONPLUS) and connect the WII left handle (NUNCHUK). Select the "Archery"
game, enter according to the prompts, press the right handle (REMOTE) "A" button
with the right hand to up the arrow, and the left hand press the left handle "Z"
button to draw the bow. Move the right handle (REMOTE) up, down, left and right
and aim at the "target red heart", release the left handle "Z" key and the arrow
will be launched.

Parameter

Working current consumption: 10--20mA
Sleep current consumption: 30uA--50uA
Working voltage: DC 2.5—3.0V
Operating temperature: Ta=0°C~70°C
Wired use distance range: about 1M

¢ Use only the supplied charging cable to charge this product.

o [f you hear a suspicious sound, smoke, or a strange smell, stop using this
product.

* Do not expose this product or the battery it contains to microwaves, high
temperatures, or direct sunlight.

¢ Do not let this product come in contact with liquids or handle it with wet or
greasy hands. If liquid gets inside, stop using this product

¢ Do not subject this product or the battery it contains to excessive force.

Do not touch this product while it is charging during a thunderstorm.

e Keep this product and its packaging out of reach of young children. Packaging
elements could be ingested.

¢ People with injuries or problems with fingers, hands or arms should not use the
vibration function

¢ Do not attempt to disasse mble or repair this product or the battery pack.

If either is damaged, stop using the product.

e |If the product is dirty, wipe it with a soft, dry cloth. Avoid the use of thinner,
benzene or alcohol.

Regulatory information

Disposal of waste electrical and electronic equipment.
ETNS symbol on the product, its batteries or its packaging indicates that the

product must not be disposed of with household waste. It is your responsibility
to dispose of them at an appropriate collection point for the recycling of
electrical and electronic equipment. Separate collection and recycling help to
preserve natural resources and avoid potential negative effects on human
health and the environment due to the possible presence of hazardous
substances in electrical or electronic equipment, which could be caused by
incorrect disposal. For more information on the disposal of electrical and
electronic waste, contact your local authority, your household waste collection
service or the shop where you purchased this product.

MANUAL DE USO

FREAKS
MANDO Wil NUNCHUK " MoDEL:
AU-160456
Presentacion del producto

1. Joystick 3D: Boton de control de

A [ 2L} 5
direccion 2.5 N, I_ i
2. Boton C: boton de accion = P o
3. Bot6n Z: boton de accion 3\ ! L6
4. Gancho de conexion: Se utiliza para L I
enganchar el Wilmote con el puerto |

5. Cable de conexion de la Wii: sirve para conectar el mando de la Wii

Para bloquear/desbloquear los botones: Pulsa los botones de ambos lados para
conectar o desconectar el Wiimote

Conectar con la consola

Este producto es adecuado para la consola de juegos Wii. Utiliza la interfaz por
cable de la Wii para conectarse al mando adecuado y luego a la consola. Esto
permite jugar con dos manos y optimiza la experiencia de juego.

1. C, Z dos botones numéricos

2. Un conjunto de funciones de deteccion de tres ejes CMOS
3. Joystick 3D para simular cuatro botones de direccion

4. Cable con terminal Wii

5. Compatible con el mando oficial de Wii.

Instrucciones de funcionamiento de la conexion

1. Después de conectar el mando derecho de la Wil a la consola, inserta el cable
del mando izquierdo de la Wil en el puerto de expansion del mando derecho.
Puedes utilizar los mandos izquierdo y derecho al mismo tiempo.

2. Prueba de la funcién 3D: agita la cabeza 3D del mando izquierdo en la pantalla
del juego, si los personajes del juego se mueven hacia delante, hacia atras, hacia
la izquierda y hacia la derecha, la funcion 3D esta activa. Los personajes del juego
corren rapido, la prueba de los botones esta bien.

3. Prueba del SENSOR: Reemplaza el juego (Seraph), ve a la pantalla del juego y
pon la consola WII en formato REMOTO. Cuando el stick izquierdo de la Wil se
coloca en posicion horizontal, la unidad esta en equilibrio de vuelo. Cuando el
joystick se coloca en la cara frontal hacia abajo o hacia arriba, la aeronave volara
hacia abajo o hacia arriba en consecuencia; cuando el joystick esta hacia abajo o
hacia arriba, la aeronave sera vertical 90 grados a la derecha, o vertical 90 grados
a la izquierda. La prueba del eje esta bien.

4. Prueba la funcion de emparejamiento de mandos: sustituye el juego (Sports
game), después de entrar en la pantalla del juego, se te pedira que conectes el
amplificador de WII (MOTIONPLUS) y que conectes el mando izquierdo de WII
(NUNCHUK).

Selecciona el juego "Tiro con arco", entra segun los participantes, pulsa el boton
"A" del mando derecho (REMOTO) con la mano derecha para levantar la flecha, y
con la mano izquierda pulsa el boton "Z" del mando izquierdo para disparar el
arco. Mueve la manivela derecha (REMOTA) hacia arriba, abajo, izquierda y
derecha y apunta al nicleo del objetivo, suelta la manivela izquierda "Z" y la
flecha sera lanzada.

Parametros

Consumo de corriente de reposo: 30uA--50uA

Tension de trabajo: DC 2.5-3.0V

Temperatura de funcionamiento: Ta=0°C~70°C

Rango de distancia de uso con cable: aproximadamente 1M

Seguridad

o Utilice unicamente el cable de carga suministrado para cargar este producto.

* Si oye un ruido sospechoso, ve humo o huele un olor extrafo, deje de usar este
producto.

* No exponga este producto ni la bateria que contiene a microondas, altas temperatu-
ras 0 luz solar directa.

* No permita que este producto entre en contacto con liquidos y no lo manipule con
las manos mojadas o grasientas. Si entra liquido, interrumpa el uso de este producto
* No aplique una fuerza excesiva a este producto ni a la bateria que contiene.

* No toque este producto mientras se esta cargando durante una tormenta eléctrica.
¢ Mantenga este producto y su envase fuera del alcance de los nifios pequefios. Las
partes del envase podrian ser ingeridas.

e Las personas con lesiones o problemas en los dedos, manos o brazos no deben
utilizar la funcion de vibracion

* No intente desmontar o reparar este producto o la bateria que contiene. Si alguno de
ellos esta dafado, deje de utilizar el producto.

« Si el producto esta sucio, limpielo con un pafio suave y seco. Evite el uso de
diluyentes, benceno o alcohol.

Informacion reglamentaria
Eliminacion de residuos de aparatos eléctricos y electrénicos

Este simbolo en el producto, sus pilas o su embalaje indica que el producto no
= UeDe desecharse con la basura doméstica. Es su responsabilidad eliminarlos en un
punto de recogida adecuado para el reciclaje de aparatos eléctricos y electronicos.

ﬁl

La recogida selectiva y el reciclaje ayudan a preservar los recursos naturales y a
evitar posibles efectos negativos sobre la salud humana y el medio ambiente debido
ala posible presencia de sustancias peligrosas en los aparatos eléctricos o
electrénicos, que podria deberse a una eliminacion incorrecta. Para obtener mas
informacion sobre la eliminacion de residuos eléctricos y electronicos, pongase en
contacto con las autoridades locales, el servicio de recogida de residuos domésticos
o la tienda donde adquiri6 este producto.
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Descrizione del prodotto
1. Joystick 3D: tasto di controllo della
direzione i 4
2. Pulsante C: Tasto azione —— . =L 5
3. Pulsante Z: Tasto d'azione 25 \\. [ i
4. Slot di connessione: utilizzato 3 = "_f L e
per agganciare il Wiimote. e i | 6
5. Slot di connessione Wii: si collega al R I

telecomando Wii |
Per bloccare/sbloccare le leve: Premere le 1] |
leve su entrambi i lati per collegare o o
shloccare il Wiimote. —

Connessione alla console

Questo prodotto & adatto alla console di gioco Wii. Utilizza I'interfaccia cablata Wii
per connettersi con I'impugnatura destra Wii per comunicare e quindi connettersi
alla console, in modo che la mano sinistra e quella destra possano giocare
contemporaneamente, aumentando ulteriormente il divertimento nel gioco.

Specifiche tecniche

1. C, Z due pulsanti digitali

2. Una serie di funzioni di rilevamento a tre assi CMOS
3. Joystick 3D per simulare quattro tasti di direzione
4. Cavo con terminale Wii

5. Compatibile con il gamepad destro Wii originale

Istruzioni per il collegamento

1. Dopo aver collegato il controller Wil destro alla console, inserire il cavo del controller
Wil sinistro nella porta di espansione del controller destro. E possibile utilizzare
contemporaneamente i controller destro e sinistro.

2. Test della funzione 3D: scuotere la testa 3D del controller sinistro sulla schermata di
gioco, se i personaggi del gioco si muovono in avanti, indietro, a sinistra e a destra, la
funzione 3D é attiva. | personaggi del gioco girano velocemente, il test dei pulsanti & OK.
3. Test del SENSORE: sostituire il gioco (Seraph), accedere alla schermata di gioco e
impostare la console WII sul formato REMOTO. Quando lo stick sinistro della Wil &
posizionato orizzontalmente, I'unita & in equilibrio di volo. Quando il joystick &
posizionato sulla faccia anteriore in basso o in alto, I'aereo volera di conseguenza verso
il basso o verso I'alto; quando il joystick & in basso o in alto, I'aereo sara verticale di 90
gradi a destra o verticale di 90 gradi a sinistra. Il test dell'asse & OK.

4. Prova la funzione di abbinamento dei controller: sostituire il gioco (gioco sportivo),
dopo I'ingresso nella schermata di gioco, verra chiesto di collegare I'amplificatore WII
(MOTIONPLUS) e di collegare il controller WII sinistro (NUNCHUK). Selezionare il gioco
"Tiro con I'arco", entrare in base ai partecipanti, premere il pulsante "A" sul controller
destro (REMOTE) con la mano destra per alzare la freccia, mentre la mano sinistra
preme il pulsante "Z" sul controller sinistro per scoccare I'arco. Muovere I'impugnatura
destra (REMOTE) verso I'alto, il basso, la sinistra e la destra e mirare al nucleo del
bersaglio, rilasciare I'impugnatura sinistra "'Z" e la freccia verra lanciata.

Parametri

Consumo di corrente durante I'uso : 10-20mA
Consumo di corrente al riposo: 30uA—50uA
Tensione durante I'uso: DC 2.5-3.0V
Temperatura di funzionamento: Ta=0°C~70°C
Distanza di utilizzo con cavo: circa 1M

ePer caricare questo prodotto utilizzare solo il cavo di carica fornito in dotazione.

e Se sentite un suono sospetto, fumo o uno strano odore, smettete di usare questo
prodotto.

¢ Non esporre questo prodotto o la batteria in esso contenuta a microonde, alte
temperature o luce solare diretta.

* Non lasciare che questo prodotto entri in contatto con liquidi o maneggiarlo con
mani bagnate o grasse. Se il liquido entra all'interno, smettere di usare questo
prodotto

¢ Non sottoporre questo prodotto o la batteria in esso contenuta ad una forza
eccessiva.

* Non toccare questo prodotto mentre € in carica durante un temporale.

¢ Tenere questo prodotto e la sua confezione fuori dalla portata dei bambini. Gli
elementi dell'imballaggio potrebbero essere ingeriti.

e Le persone con lesioni o problemi alle dita, alle mani o alle braccia non devono
utilizzare la funzione di vibrazione.

¢ Non tentare di smontare o riparare questo prodotto o il pacco batteria. Se uno dei
due é danneggiato, interrompere I'uso del prodotto.

¢ Se il prodotto € sporco, pulirlo con un panno morbido e asciutto. Evitare I'uso di
diluente, benzene o alcol.

Informazioni normative
E Smaltimento dei rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche.

Questo simbolo sul prodotto, sulle batterie o sulla confezione indica che il prodotto
non deve essere smaltito con i rifiuti domestici. E responsabilita dell'utente
smaltirli presso un punto di raccolta appropriato per il riciclaggio di apparecchia-
ture elettriche ed elettroniche. La raccolta differenziata e il riciclaggio contribuisco-
no a preservare le risorse naturali e a evitare potenziali effetti negativi sulla salute
umana e sull'ambiente dovuti alla possibile presenza di sostanze pericolose nelle
apparecchiature elettriche ed elettroniche, che potrebbero essere causate da uno
smaltimento non corretto. Per ulteriori informazioni sullo smaltimento dei rifiuti
elettrici ed elettronici, contattare le autorita locali, il servizio di raccolta dei rifiuti
domestici o il negozio in cui & stato acquistato il prodotto.
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Definigao de cada botao

1. Joystick 3D: chave de controlo de
direccdo = 4
2. Botdo C: Botdo de accdo o ![l-:’ 5
3. Botdo Z: Botao de acgéo y i
4.Gancho de ligado: usadopara 3 L " T
enganchar o Wlimote com a palavra S ) | |
5. Cabo de ligacéo Wii: ligar ao Comando Wii R A (1

Para bloquear/desbloquear as alavancas:
Carregar nas alavancas de ambos os lados |
para ligar ou desengatar o mote WII. "

Ligar a consola

Este produto é adequado para a consola de jogos Wii. Utiliza a interface com fios
da Wii para se ligar a pega direita da Wii para comunicar e depois ligar-se a
consola, para que as maos esquerda e direita possam jogar ao mesmo tempo, o
que aumenta ainda mais a diversao no jogo.

1. C, Z dois botdes digitais

2. Um conjunto de fungdes de deteccao de trés eixos CMOS

3. Joystick 3D para simular quatro teclas de direc¢éo

4. Cabo com terminal Wii

5. Compativel com o Comando Wii original e com o comando Wii de mercado

Instrucbes de operacao de ligacao

1. Apés ligar o controlador WII direito ao anfitriao WII, insira o cabo do controlador
WIl esquerdo na porta de expanséo do controlador WII direito, e pode usar os
controladores esquerdo e direito a0 mesmo tempo quando entrar no jogo.

2. Teste da funcao 3D: abanar a cabeca 3D da pega esquerda no ecra do jogo, as
personagens do jogo irdo avancar, recuar, esquerda e direita, ou seja, a fungao 3D
esta OK. As personagens do jogo correrdo rapidamente. O teste da fungéo do botéo
esta OK.

3. Teste SENSOR: Substituir o disco da consola WII (Seraph), entrar no ecré do jogo e
definir a consola Wil para o formato REMOTE. Quando a pega esquerda da Wil é
colocada horizontalmente, a aeronave nao sera inclinada para a esquerda e direita
quando esta equilibrada e a voar. Quando a pega é colocada na parte da frente para
baixo ou para cima, o avido voara para baixo ou para cima em conformidade;
quando a pega é para baixo ou para cima, o avido sera vertical 90 graus para a
direita, ou 90 graus para a esquerda vertical. Indica que o teste da funcao do eixo
esta OK.

4. Teste da fungao de correspondéncia do manipulo: substituir o disco anfitriao Wil
(resort desportivo), apds entrar no ecra de jogo, ele ira pedir-lhe para ligar o
melhorador WII (MOTIONPLUS) e ligar o manipulo Wil esquerdo (NUNCHUK).
Seleccione o jogo "Tiro com Arco", introduza de acordo com as indicacdes, prima o
botéo "A" da pega direita (REMOTE) com a méao direita para cima da seta, e a méo
esquerda prima o botdo "Z" da pega esquerda para desenhar o arco. Mova a pega
direita (REMOTE) para cima, para baixo, esquerda e direita e aponte para o "coracéo
vermelho alvo", solte a tecla "Z" da pega esquerda e a seta sera lancada.

Parametro

Consumo de corrente de trabalho: 10--20mA
Consumo de corrente do sono: 30uA--50uA

Tensdo de trabalho: DC 2,5-3,0V

Temperatura de funcionamento: Ta=0°C~70°C
Intervalo de distancia de uso por cabo: cerca de 1M

o Utilize apenas o cabo de carregamento fornecido para carregar este produto.

e Se ouvir um som suspeito, fumo, ou um cheiro estranho, pare de utilizar este
produto.

* Ndo exponha este produto ou a bateria que contém a micro-ondas, altas
temperaturas ou luz solar directa.

* Nio deixar este produto entrar em contacto com liquidos ou manusea-lo com as
méaos molhadas ou gordurosas. Se entrar liquido, deixar de usar este produto

¢ Nao submeter este produto ou a bateria que ele contém a uma forga excessiva.
¢ Nao tocar neste produto enquanto ele estiver a carregar durante uma trovoada.
¢ Manter este produto e a sua embalagem fora do alcance de criancas pequenas.
0Os elementos da embalagem podem ser ingeridos.

© Pessoas com lesées ou problemas com dedos, méos ou bragos ndo devem
utilizar a funcéo de vibracéo.

¢ Nao tentar desmontar ou reparar este produto ou o conjunto de baterias.

e Se algum deles estiver danificado, deixar de utilizar o produto.

 Se 0 produto estiver sujo, limpa-lo com um pano macio e seco. Evitar o uso de
diluente, benzeno ou alcool.

Informacées regulamentares

Este simbolo no produto, nas suas baterias ou na sua embalagem indica que o
produto néo deve ser eliminado juntamente com o lixo doméstico. E da sua
responsabilidade elimina-los num ponto de recolha adequado para a
reciclagem de equipamentos eléctricos e electronicos. A recolha selectiva e a
reciclagem ajudam a preservar os recursos naturais e a evitar potenciais
efeitos negativos na saiide humana e no ambiente devido a possivel presenca
de substancias perigosas nos equipamentos eléctricos e electrénicos, que
podem ser causadas por uma eliminagao incorrecta. Para mais informacgdes
sobre a eliminagéo de residuos eléctricos e electronicos, contacte as
autoridades locais, o servigo de recolha de residuos domésticos ou a loja onde
adquiriu este produto.

E Eliminagao de residuos de equipamentos eléctricos e electrénicos.

BENUTZERHANDBUCH i

WII NUNCHUK CONTROLLER FREARS
MODEL:

Definition der einzelnen Tasten AU-16045
1. 3D-Joystick: Taste zur Steuerung der
Richtung. 1= 4
2. C-Taste: Aktionstaste. — _I!_jlr,__ 5
3. Z-Taste: Aktionstaste. 213 N\ i
4. Verbindungshaken: Wird verwendet, [ s iy
um die Wilimote mit dem Port einzuhéingen. ~ ™ . )
5. Wii-Verbindungskabel: Wird zum S

AnschlieBen des Wii-Controllers verwendet.
So sperren/entsperren Sie die Knopfe : | /
Driicken Sie die Kndpfe auf beiden Seiten, um L
das Wiimote anzuschlieBen oder zu trennen.

AnschlieBen an die Konsole

Dieses Produkt ist fiir die Wii-Spielkonsole geeignet. Es nutzt die Kabelschnitt-
stelle der Wii, um sich mit dem rechten Controller zu verbinden und dann eine
Verbindung zur Konsole herzustellen. Auf diese Weise ermdglicht es das Spielen
mit zwei Handen und optimiert das Spielerlebnis.

Spezifikationen

1. C, Z zwei numerische Tasten.

2. Eine Reihe von CMOS-Sensorfunktion mit drei Achsen.
3. 3D-Joystick zur Simulation von vier Richtungstasten.
4. Kabel mit Wii-Klemme.

5. Kompatibel mit dem offiziellen Wii-Controller.

Anschluss Betriebsanleitung

1. Nachdem Sie den rechten WII-Controller an die Konsole angeschlossen haben,
stecken Sie das Kabel des linken WII-Controllers in den Verlangerungsanschluss
des rechten Controllers. Sie kénnen den linken und rechten Controller gleichzeitig
verwenden.

2. Test der 3D-Funktion: Schiitteln Sie den 3D-Kopf des linken Sticks auf dem
Spielbildschirm. Wenn sich die Spielfiguren vorwérts, riickwérts, nach links und
rechts bewegen, ist die 3D-Funktion aktiv. Die Spielfiguren rennen schnell, der
Knopftest ist OK.

3. SENSOR-Test: Ersetzen Sie das Spiel (Seraph), rufen Sie den Spielbildschirm auf
und stellen Sie die WII-Konsole auf das REMOTE-Format ein. Wenn der linke
Controller der WII horizontal platziert wird, befindet sich das Gerat im Fluggleich-
gewicht. Wenn der Joystick flach nach unten oder oben auf die Vorderseite gelegt
wird, fliegt das Flugzeug entsprechend nach unten oder oben; wenn der Joystick
nach unten oder oben zeigt, steht das Flugzeug 90 Grad senkrecht nach rechts
oder 90 Grad senkrecht nach links. Der Achsentest ist OK.

4. Test der Controller-Matching-Funktion: Ersetzen Sie das Spiel (Sportspiel),
nachdem Sie den Spielbildschirm aufgerufen haben, werden Sie aufgefordert, den
Verstarker der WII (MOTIONPLUS) anzuschlieBen und den linken Controller der Wi
(NUNCHUK) anzuschlieBen.

Wahlen Sie das Spiel "Archery", geben Sie entsprechend den Teilnehmern ein,
driicken Sie mit der rechten Hand den Knopf "A" des rechten Sticks (REMOTE), um
den Pfeil zu heben, und driicken Sie mit der linken Hand den Knopf "Z" des linken
Sticks, um den Bogen zu schieBen. Bewegen Sie den rechten Griff (REMOTE) nach
oben, unten, links und rechts und zielen Sie auf das Zielherz, lassen Sie den linken
Griff "Z" los und der Pfeil wird abgeschossen.

Parameter

Arbeitsstromverbrauch: 10--20mA

Stromverbrauch im Ruhezustand: 30uA--50uA
Betriebsspannung: DC 2,5-3,0V

Betriebstemperatur: Ta=0°C~70°C

Reichweite bei kabelgebundener Verwendung: etwa 1M

e Verwenden Sie zum Aufladen dieses Produkts nur das mitgelieferte Ladekabel.

* Wenn Sie verdachtige Geréusche, Rauch oder einen seltsamen Geruch wahrnehmen,
verwenden Sie dieses Produkt nicht mehr.

e Setzen Sie dieses Produkt oder den darin enthaltenen Akku keinen Mikrowellen,
hohen Temperaturen oder direktem Sonnenlicht aus.

o Lassen Sie das Gerat nicht mit Fliissigkeiten in Beriihrung kommen und fassen Sie es
nicht mit nassen oder fettigen Handen an. Wenn Fliissigkeit ins Innere gelangt,
verwenden Sie dieses Produkt nicht mehr.

 Setzen Sie dieses Produkt oder die darin enthaltene Batterie keinen iiberméBigen
Kréften aus.

e Beriihren Sie dieses Produkt nicht, wahrend es bei einem Gewitter aufgeladen wird.
* Bewahren Sie dieses Produkt und seine Verpackung auBerhalb der Reichweite von
kleinen Kindern auf. Verpackungselemente kénnten verschluckt werden.

* Personen mit Verletzungen oder Problemen mit Fingern, Handen oder Armen sollten
die Vibrationsfunktion nicht verwenden.

 Versuchen Sie nicht, dieses Produkt oder den Akku zu zerlegen oder zu reparieren.

* Wenn eines der beiden Teile beschédigt ist, verwenden Sie das Produkt nicht mehr.
o Wenn das Gerat verschmutzt ist, wischen Sie es mit einem weichen, trockenen Tuch
ab. Vermeiden Sie die Verwendung von Verdiinner, Benzol oder Alkohol.

Regulatorische Informationen

Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeréten.

Emeses Symbol auf dem Produkt, den Batterien oder der Verpackung bedeutet, dass
das Produkt nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden darf. Es liegt in lhrer

BN \/erantwortung, das Produkt bei einer geeigneten Sammelstelle fiir das Recycling
von Elektro- und Elektronikgerdten abzugeben. Die getrennte Sammlung und das
Recycling tragen dazu bei, die natiirlichen Ressourcen zu schonen und mégliche
negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt zu
vermeiden, die durch das mdgliche Vorhandensein von geféhrlichen Stoffen in
Elektro- und Elektronikgerdten verursacht werden konnten, die durch eine falsche
Entsorgung entstehen. Weitere Informationen zur Entsorgung von Elektro- und
Elektronik-Altgeraten erhalten Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung, lhrer Miillabfuhr
oder dem Geschéft, in dem Sie dieses Produkt gekauft haben.

FREAKS

GEBRUIKERSHANDLEIDING ¢fts
WII NUNCHUK CONTROLLER MODEL:

AU-160456
Definitie van elke knoop

1. 3D-joystick: de sleutel van de

richtingscontrole 1 = 4

2. C-toets: Actieknop —— L
3. Z-toets: Actieknop 2% 3 I_
4. Verbindingshaak: gebruikt om de 3 'J' "; P T
WIiimote met woord te verbinden .
5. Wii-verbindingskabel: sluit aan op de L 1
Wii-afstandsbediening |
De hendels vergrendelen/ontgrendelen: |
Druk aan beide zijden op de hendels om de o
Wiimote aan of af te koppelen.. —

Verbinding met de console

Dit product is geschikt voor de Wii-spelconsole. Het gebruikt de Wii-bedrade
interface om met de rechterhandgreep van de Wii te communiceren en vervolgens
met de console te verbinden, zodat de linker- en rechterhand tegelijkertijd spellen
kunnen spelen, wat het spelplezier nog vergroot.

Specificaties

1. C, Z twee digitale knoppen

2. Een reeks CMOS drie-assige het ontdekken functie

3. 3D-joystick om vier richtingstoetsen te simuleren

4. Kabel met Wii-aansluiting

5. Compatibel systeem met origineel en markt Wii Verre juiste handvat

De Instructies van de verbindingsverrichting

1. Na het aansluiten van de WIl-rechts controller op de WII-host, steek de linker
WiIlI-controllerkabel in de WIl-rechts controlleruitbreidingspoort, en u kunt de linker
en rechter controllers tegelijkertijd gebruiken wanneer u het spel binnengaat.

2. 3D functie test: schud de 3D kop van de linker handgreep op het spel scherm,
de karakters in het spel zullen vooruit, achteruit, links en rechts bewegen, dat wil
zeggen, de 3D functie is OK. De personages in het spel zullen snel lopen. De test
van de knopfunctie is OK.

3. SENSOR-test: Vervang de schijf van de WIl-console (Seraph), ga naar het
spelscherm en zet de WIl-console op AFSTAND. Wanneer het linker handvat van de
WII horizontaal is geplaatst, wordt het vliegtuig niet naar links en rechts gekanteld
wanneer het in balans is en vliegt. Wanneer het handvat plat op de voorkant naar
beneden of naar boven is geplaatst, zal het vliegtuig dienovereenkomstig naar
beneden of naar boven vliegen; wanneer het handvat naar beneden of naar boven
is geplaatst, zal het vliegtuig verticaal 90 graden naar rechts, of 90 graden naar
links verticaal zijn. Geeft aan dat de test van de asfunctie in orde is.

4. Handvat functie test: vervang de WII host disc (sports resort), na het invoeren
van het spel scherm, zal het u vragen om de WIl enhancer (MOTIONPLUS) aan te
sluiten en de WII linker handgreep (NUNCHUK) aan te sluiten. Selecteer het
"Archery" spel, ga volgens de aanwijzingen, druk op de rechterhandgreep
(REMOTE) "A" knop met de rechterhand om de pijl omhoog, en de linkerhand druk
op de linkerhandgreep "Z" knop om de boog te trekken. Beweeg de rechterhand-
greep (REMOTE) omhoog, omlaag, links en rechts en richt op het "doel rode hart",
laat de linkerhandgreep "Z"-toets los en de pijl wordt gelanceerd..

Parameter

Werkende huidige consumptie: 10-20mA

Slaap huidige consumptie: 30uA--50uA

Het werk voltage: DC 2.5-3.0V

Werkende temperatuur: Ta=0°CG~70°C
Getelegrafeerde gebruiksafstandwaaier: ongeveer 1M

Waarschuwing

 Gebruik alleen de meegeleverde oplaadkabel om dit product op te laden.

e Als u een verdacht geluid, rook of een vreemde geur hoort, stop dan met het gebruik
van dit product.

o Stel dit product of de batterij niet bloot aan microgolven, hoge temperaturen of direct
zonlicht.

e Laat dit product niet in contact komen met vioeistoffen en hanteer het niet met natte
of vette handen. Stop met het gebruik van dit product als er vioeistof in komt.

* Raak dit product tijdens het opladen niet aan tijdens onweer.

* Houd dit product en zijn verpakking buiten het bereik van jonge kinderen. Delen van
de verpakking kunnen worden ingeslikt.

¢ Mensen met verwondingen of problemen met vingers, handen of armen mogen de
trilfunctie niet gebruiken.

 Probeer dit product of de batterij niet te demonteren of te repareren.

* Als een van beide beschadigd is, gebruik het product dan niet meer.

 Als het product vuil is, veeg het dan af met een zachte, droge doek. Vermijd het
gebruik van thinner, benzeen of alcohol

Wettelijke informatie

Dit symbool op het product, de batterijen of de verpakking geeft aan dat het product
niet met het huishoudelijk afval mag worden weggegooid. Het is uw verantwoordeli-
jkheid om ze in te leveren bij een geschikt inzamelpunt voor recycling van
elektrische en elektronische apparatuur. Gescheiden inzameling en recycling dragen
bij aan het behoud van natuurlijke hulpbronnen en voorkomen mogelijke negatieve
gevolgen voor de volksgezondheid en het milieu als gevolg van de mogelijke
aanwezigheid van gevaarlijke stoffen in elekirische of elektronische apparatuur, die
kunnen worden veroorzaakt door onjuiste verwijdering. Voor meer informatie over
de verwijdering van elektrisch en elektronisch afval kunt u contact opnemen met uw
gemeente, de vuilnisophaaldienst of de winkel waar u dit product hebt gekocht..

ﬁVerwijdering van afgedankte elektrische en elektronische apparatuur.

it

ANVANDARMANUAL REAK
WII NUNCHUK-KONTROLLER MODEL

AU-160456
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Definition av varje nod

1. 3D-joystick: kontrollknapp for riktning ; 1 iy 4

2. C-knapp: atgérdsknapp — :
3. Z-knapp: Action-knapp 2 Wl 2\ I-
4. Anslutningskrok: anvinds for attansluta 3 ' <" - |
Wiimote till Word ' . ! i— B
5. Wii-anslutningskabel: ansluts till i (1
Wii-fiarrkontrollen
Lés/lasa upp spakarna: Tryck pa spakarna |
pa vardera sidan for att Iasa/lasa upp i
Wiimote.

Anslutning till konsolen

Denna produkt & kompatibel med spelkonsolen Wii. Den anvénder Wiis
tradbundna granssnitt for att kommunicera med Wiis hogerhandsgrepp och sedan
ansluta till konsolen, sa att vinster och hoger hand kan spela spel samtidigt, vilket
ytterligare forbattrar spelglédijen.

Specifikationer

1. C, Z tva digitala knappar

2. En uppsattning CMOS treaxlig avkanningsfunktion

3. 3D-joystick for att simulera fyra riktningsknappar

4. Kabel med Wii-kontakt

5. Kompatibel med Wii-fiarrkontrollens hogra handtag i original och pa marknade

Instruktioner for anvandning av lank

1. Nar du har anslutit den hdgra WIil-kontrollen till Wil-vérden ansluter du den
vanstra WIil-kontrollkabeln till expansionsporten fér den hdgra WIil-kontrollen, och
du kan anvénda den vénstra och hogra kontrollen samtidigt nar du gar in i spelet.r
u het spel binnengaat.

2. 3D-funktionstest: skaka 3D-huvudet pa det vanstra handtaget pa spelskarmen,
karaktarerna i spelet kommer att rora sig framat, bakat, vanster och hoger, det vill
séga 3D-funktionen &r OK. Karaktarerna i spelet kommer att ga snabbt. Testet av
knappfunktionen ar OK.

3. SENSOR-test: Byt ut skivan i Wll-konsolen (Seraph), ga till spelskdrmen och stéll
in Wil-konsolen pa REMOTE. Nar WII:s vénstra handtag ar placerat horisontellt
lutar inte flygplanet &t vanster och hoger nér det &r balanserat och flyger. Nar
handtaget placeras platt pa framsidan nedat eller uppét, kommer flygplanet att
flyga nedat eller uppét i enlighet ddrmed; nar handtaget placeras nedat eller
uppat, kommer flygplanet att vara vertikalt 90 grader till hoger eller 90 grader till
vanster vertikalt. Indikerar att axelfunktionstestet &r i ordning.

4, Handtagsfunktionstest: byt ut Wll-vardskivan (sports resort), efter att ha gétt in
pé spelskarmen kommer den att be dig att ansluta Wil-forstarkaren (MOTIONPLUS)
och ansluta WII vanster handtag (NUNCHUK). Vlj spelet "Archery", fortsétt enligt
instruktionerna, tryck pa det hdgra handtaget (REMOTE) "A" -knappen med hoger
hand for att hoja pilen, och vénster hand trycker pa det vanstra handtaget "Z"
-knappen for att dra bagen. Flytta hoger handtag (REMOTE) upp, ner, vanster och
hdger och sikta pa "malet rtt hjarta", slapp vénster handtags "Z"-knapp och
pilen kommer att skjutas ivdg

Parametrar

Stromforbrukning vid drift: 10-20 mA
Stromforbrukning i vilolage: 30uA--50uA
Arbetsspanning: DC 2,5-3,0V
Arbetstemperatur: Ta=0°C~70°C
Kabelanslutet driftsavstand: ca 1M

Varning och forsiktighet

- Anvéand endast den medfdljande laddningskabeln for att ladda den hér produkten.

- Om du hor ett missténkt ljud, rok eller en konstig lukt ska du sluta anvénda produkten.
- Utsitt inte den hér produkten eller batteriet for mikrovagor, hoga temperaturer eller
direkt solljus.

- Lét inte produkten komma i kontakt med vétskor och hantera den inte med vata eller
oljiga hander. Sluta anvénda produkten om vatska tréanger in i den.

- Ror inte produkten under askvéader nér den laddas.

- Forvara denna produkt och dess forpackning utom réckhall for sma barn. Delar av
forpackningen kan svéljas.

- Personer med skador eller problem med fingrar, hdnder eller armar bor inte anvénda
vibrationsfunktionen.

- Forsok inte demontera eller reparera produkten eller batteriet.

- Om nagon av dem &r skadad ska du inte anvanda produkten igen.

- Om produkten ar smutsig, torka av den med en mjuk, torr trasa. Undvik att anvanda
thinner, bensen eller alkohol.

Juridisk information

Avfallshantering av elektrisk och elektronisk utrustning.

Emnna symbol pa produkten, dess batterier eller dess forpackning anger att
produkten inte far kastas i hushéallsavfallet. Det &r ditt ansvar att Iamna in dem till
en lamplig insamlingsplats for atervinning av elektriska och elektroniska produkter.
Separat insamling och atervinning bidrar till att bevara naturresurser och undvika
potentiella negativa effekter pa méanniskors hélsa och miljon pa grund av eventuell
forekomst av farliga &mnen i elektrisk eller elektronisk utrustning, vilket kan
orsakas av felaktig avfallshantering. Fér mer information om avfallshantering av
elektriska och elektroniska produkter, kontakta din lokala myndighet, din
sophamtningsservice eller den butik dar du képte produkten.




